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Grundtake :

1. Insert Schnitt |

2. Insert Schnitt [[nDest :

3. Insert Schnitt [ inDest :

Der In-Punkt wird sukzessiv neu gesetzt,

der Out-Punkt & wird in der Dest nicht gesetzt
(Wegen der Ubersicht kann er in der source
ans Ende des Takes gesetzt werden)
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Verschachtelter Insert Schni
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Grundtake

1. Insert Schnitt

2. Insert Schnitt
3. Insert Schnitt

Der In-Punkt bleibt immer bestehen,
es wird nur sukzessiv ein neuer
Out-Punkt gesetzt



